REGULAMIN KONKURSU
na najlepsza grafike na koszulke konferencyjng Oh My Hack 2025

§ 1 [Postanowienia wstepne]

1.

w

Niniejszy regulamin (dalej jako ,Regulamin”) okresla zasady i tryb przeprowadzenia Konkursu
pod nazwg “Konkurs na najlepsza grafike na koszulke konferencyjng Oh My Hack 2025”
(dalej jako ,Konkurs”), ktérego organizatorem jest PROIDEA Sp. z o.0. (ul. Zakopianska 9, 30
- 418 Krakow, NIP: 6793088842 REGON: 122769022, KRS 0000448243 (dalej jako
,LOrganizator”).

Konkurs organizowany jest w formie online.

Konkurs rozpoczyna sie w dniu 18.02.2025 i trwa do dnia 18.03.2025.

Przystapienie do Konkursu jest mozliwe tylko po zaakceptowaniu warunkow niniejszego
Regulaminu.

§ 2 [Warunki uczestnictwa w konkursie]

1.

&

Konkurs jest przeznaczony dla oséb fizycznych, ktére w chwili zgtoszenia udziatu w
Konkursie spetniajg nastepujgce warunki:

a. ukonczyty 18 rok zycia,

b. posiadajg petna zdolno$¢ do czynnos$ci prawnych,

c. zapoznaly sie z trescig niniejszego Regulaminu i zaakceptowaty jego postanowienia.
W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy Organizatora ani najblizsi cztonkowie ich
rodzin (przez czionkéw najblizszej rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo,
matzonkdéw rodzenstwa, rodzicéw matzonkow, krewnych w linii bocznej do | stopnia i osoby
pozostajgce w stosunku przysposobienia lub spowinowacone).
Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie jedng prace.
Prace muszg by¢ autorstwa uczestnika i nie mogg narusza¢ praw autorskich oséb trzecich.
Udziat w Konkursie jest bezptfatny i dobrowolny.

§ 3 [Wymagania dotyczgce projektu]

1.

Projekt graficzny powinien by¢ oryginalny i nawigzywaé¢ do tematyki konferencji (wizualnie i
tematycznie).

Miejscem nadruku zwycieskiego projektu bedzie gorna, przednia czes¢ koszulki. Projekt
moze zajmowac¢ maksymalnie prostokat o wymiarach 20 cm (wysokos¢) x 30 cm (szerokos¢).
Plik nalezy przesta¢ w formacie PDF, PSD lub .ai (ksztatty zamienione na krzywe - wyjgtkiem
jest przypadek, w ktérym w projekcie jest wykorzystany gradient).

Na tyle koszulki zostanie umieszczone logo konferencji (wizualizacja dostepna pod podanym
linkiem).

Grafika powinna by¢ dostosowana do nadruku na czarnej koszulce.

Do przygotowania projektu mozna wykorzysta¢ materiaty dostepne pod podanym linkiem.

§ 4 [Zgtaszanie prac]

1.

Prace nalezy przesyta¢ na adres e-mail: hello@omhconf.pl do dnia 18 marca 2025.

W zgtoszeniu nalezy podac¢: imie i nazwisko, adres e-mail, plik z projektem, plik z
umiejscowieniem projektu na koszulce (mock up) oraz opcjonalnie krétki opis inspiracji do
projektu.


https://omhconf.pl/wp-content/uploads/2025/02/OMH2025-assets.zip
https://omhconf.pl/wp-content/uploads/2025/02/OMH2025-assets.zip
https://omhconf.pl/wp-content/uploads/2025/02/OMH2025-assets.zip

§ 5 [Kryteria oceny]

1. Prace bedg oceniane wedtug nastepujgcych kryteriow:
o Kreatywnos¢ i oryginalnos¢ (40%)
o Zgodnos¢ z tematyka konferencji (30%)
o Estetyka i czytelnos¢ projektu (20%)
o Mozliwos¢ zastosowania na koszulce (10%)
2. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji uczestnikéw naruszajgcych Regulamin.

§ 6 [Nagrody]

I miejsce — Nagroda gtéwna - bezptatny udziat w konferencji + koszulka

Il miejsce — 50% znizki na udziat w konferencji + koszulka

[l miejsce — 30% znizki na udziat w konferencji na + koszulka

Zwycieski projekt zostanie nadrukowany na oficjalnych koszulkach konferencyjnych i
zaprezentowany podczas konferencji Oh My Hack 2025 oraz w mediach spotecznosciowych
wydarzenia.
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§ 7 [Ogtoszenie wynikéw]

1. Wyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 25 marca 2025 w mediach spotecznosciowych
konferencji “Oh My Hack”.

§ 8 [Prawa wiasnosci intelektualnej]

1. Wiascicielem praw autorskich do zgtoszonych prac pozostaje uczestnik.

2. Uczestnik odwiadcza, ze praca konkursowa jest jego wytgcznego autorstwa i nie narusza
praw osob trzecich.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania zwycieskiego projektu do celéw
promocyjnych oraz jego dostosowania do wymogéw druku.

§ 9 [Przetwarzanie danych osobowych]

1. Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Organizator.
Dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu,
wytonienia zwyciezcow oraz przekazania nagrod.

3. Uczestnicy majg prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania oraz usuniecia zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami prawa.

§ 10 [Postanowienia koncowe]

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie oraz do nierozstrzygniecia
konkursu w przypadku niewystarczajgcej liczby zgtoszen spetniajgcych wymagania.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
Cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Regulamin zostanie opublikowany na stronie wydarzenia.



